


لم وينماو يحظى قطاع صناعة الألعاب والرياضات الإلكترونية باهتمام متزايد في جميع أنحاء العاا

ق مسااتبم ب اتااي ومحااط اهتمااام ل عديااد ماا  ا ق تبنيااا لشااركات بساارعة كبيااريث حياا  أصاابس اليااوم سااوقا

. والرعاي والمستثمري  لدخولي والاستفادي م  الإمكانيات الكبيري التي يوفرها

يوتر الشخصية يعود الفضل في التبدم السريع في صناعة الألعاب ل تطورات والابتكارات في أجهزي الكمب

دمة فاي الحديثةث فبد طُوّرت بطاقات الصوت في الأساا  بهادإ اضاافة جاودي رقمياة ل صاوات المساتخ

وبعاد  لا  والمزاياا المريياةثالألاوا  الشاشة لتاوفير المزياد ما  بطاقات الألعاب الإلكترونيةث وتم تطوير 

الإضاافة استخُدمت لدعم واجهات المستخدم والألعاب التي تتط ب دقة أع ى وتسارع ثمثي الأبعاادث ها ا ب

. الى تطوير وحدات المعالجة المركزية  ات السرعات العالية ووحدات المعالجة المتخصصة
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ةث ألعاب الفيديو التي يتناف  فيها المعبو  م  خمل الإنترنت أو شبكات الكمبياوتر المح ياوهي E-Sportsبـــوكنتيجة لصناعة الألعاب الالكترونية ظهر مفهوم الرياضات الإلكترونية أو ما يعرإ بال غة الإنج يزية 

. وتتط ب مهارات واستراتيجيات معينة يجب اتباعها لتحبيق مراكز متبدمة

اب الهواتاإ تتنوع الألعاب الإلكترونية حساب المنصاة المساتخدمةه فهناا  ألعااب الفياديو وألعااب الكمبياوتر وألعا

ث والتصاميم ال كيةث حي  يحتاج تشاغيل الألعااب الإلكترونياة الاى وجاود البرمجياات المتخصصاة عبار التطبيباات

ياعث وشابكة ثم تأتي مراحال الإنتااجث والتساويق والتوز. وتطوير المحتوىث واستخدام الرسوم المتحركة والجرافي 

.المطوري 
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رتفاعاا د ها   الرياضاة اتعد الرياضات الالكترونية م  أسرع الرياضات الناشية في العالم وتتمتع بشعبية كبيري خاصة في الب دا  الآسيويةث حي  تشاه

ل الشاركات م حوظا في عدد المعبي  والمشجعي  والبطولات ع ى مستوى العالمث وم  المتوقع أ  يستمر نمو ه ا البطااع فاي المساتببلث حيا  تواصا

ر مهاااراتهم فااي كمااا وتعتباار الرياضااات الإلكترونيااة فرصااة جياادي ل شااباب لتطااوي. والمسااتثمرو  التهافاات لمسااتثمار فااي قطاااع الألعاااب الإلكترونيااة

.التكنولوجيا والإبداع وتنمية التعاو  فيما بينهمث وتمثل فرصة ل ترويج ل ثبافات والترفيي الرقمي ع ى المستوى العالمي

الرياضاية مثال والألعاب  StarCraftالاستراتيجية مثل  والألعاب  Street Fighterتشمل الرياضات الإلكترونية العديد م  الألعاب كالألعاب البتالية مثل 

FIFA  وايز نبدياة م  الألعاب التي يتناف  فيها المعبو  في بطولات ع ى مستوى الدولة أو المنطباة أو العاالم ويحصال فيهاا الفاايزو  ع اى جاوغيرها

.كبيري

وعة وهنال  دعوات متزايدي حول العالم م  أجل الاعتراإ بالرياضات الإلكترونية  كرياضات رسمية ومشار

ي  الرياضاات التب يدياة  الأخاارىث وع يايث تام تأساافاي  لاا  شاأ  فاي جمياع دول العاالم ورفااع مساتواها شاأنها 

ث واعتبااار  الهييااة الدوليااة 2008كوريااا الجنوبيااة فااي العااام فااي (  (IESFالإلكترونيااةالاتحاااد الاادولي ل رياضااات 

عضاويتي والا   يضام فايالادولي الرييسية المسؤولة ع  تنظيم واداري الرياضات الالكترونية ع ى المساتوى 

ق   .دولة م  بينها الأرد 109حاليا

والتاي شاهدت مشااركة حاوالي ثE-Sportsث عندما أقيمت أول بطولة رسمية لألعاب الفياديو 1980تعود نشأي ه ا النوع م  الرياضات الى العام 

سااببات آلاإ لاعب م  مخت إ دول العالمث وبسبب ما حص ت ع يي ه   البطولة م  شعبية وتغطياة اعممياة كبياريث عُبادت العدياد ما  الم10

أت المنظمااات المماث ااة خاامل فتاار  الثمانينيااات والتسااعينياتث كمااا واعترفاات العديااد ماا  الاادول بالرياضااة الإلكترونيااة كرياضااة رسااميةث وأنُشاا

.والجمعيات غير الربحيةه لتنظيم مثل ه   الفعاليات داخل الدول واداري عمقاتها خارجها



c

رؤية التحدي  

الاقتصاد 



ـ ركيزتيع ـىوتبـومث(أفضـلمسـتببل)شـعارحـولل مم كـةالاقتصاد التحديـ رؤيـةتتمحـور

النوعيــةــزاتالبفلتحبيقالاقتصاديةالإمكاناتكامـلاطمقخملمـ المتسـارعالنمـوركيزي:اسـتراتيجيتي 

لجميـعايالحيـبنوعيـةالارتباءوركيزيالمببـلثالعبـدخملعمـلفـرصواســتحدا الاقتصاد النمــوفــي

هـ اـيفالمنطبـةدولط يعـةفـيالأرد ليكـو م مـو بشــكلالحيــاينوعيــةتحســي خملم المواطني 

ق الاستدامةتشـكلبينماالمضمـارث ق ركنا خملمــ الرؤيــةتنفيــ وســيتمالمسـتبب يةثالرؤيـةهـ  فـيأساسـيا

.وفرعيقارييسقاقطاعقا35تغطــيالاقتصاد ل نمــومحــركاتثمانيــة

التميزتحبيقالىيهدإال  المستبب يةالخدماتمحر جاءالحياينوعيةوتحسي الاقتصادنمومحركاتضم م 

يعتبري حوالعالميثالإق يميالصعيدي ع ىالخدميةالصادراتوزياديالوطنيةالتنميةودعمالخدميةالبطاعاتفي

ع ىعملاليجبالتيالبطاعاتاهمم (الالكترونيةوالرياضاتالألعابالييتنتميال  )الإبداعيةالصناعاتقطاع

يالمح الناتجفيمساهمتيورفعالاقتصاد النموعج ةلدعمفيهاالواعديالإمكانياتم والاستفاديتطويرها

.الإجمالي
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أنهاالافةثومعروقويةاق يميةتجاريةعممة اتواعديصغيريمح يةسوققايمثلالإبداعيةالصناعاتقطاعأ الرؤيةبينت

هاراتالمنبصم تعانيمواهبوقاعديمستغ ةغيرامكاناتع ىوتنطو الدوليةثالأسواقالىالوصولبمحدوديةتتسم

.والخاصالعامالبطاعي جانبم المزموالتبدير
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م %1.1نسبتيوماالإجماليالمح يالناتجاجماليم %1.9نسبتيبماالأرد فيالإبداعيةالصناعاتقطاعيساهم

.2021العامخملوظيفةوأربعمايةآلاإعشريب غتوظيإوبمعدلالأردنيةثالصادراتمجموع

ل رد يمكانتحبيقفيتتمثلوطنيةأولويةالاقتصاد التحدي رؤيةوضعتالبطاعثبه اوالنهوضالارتباءوبهدإ

لرؤيةالتنفي  البرنامجوضعكماوالدوليثالإق يميالمستويي ع ىالإلكترونيةوالرياضاتالألعابلتطويرمركزابوصفي

اتهااجراءوتبسيطالإلكترونيةوالرياضاتالألعابلصناعةالدعمتوفيرأولوية(2025-2023أولويات)الاقتصاد التحدي 

.2025عاموحتى2023عامم المحدديالفتريخملبتنفي هاالحكومةالتزمتالتيالحكوميةالأولوياترأ ع ى

2027-2023الالكترونيةوالرياضاتل لعابالأردنيةالاستراتيجيةبإعدادوالرياديالرقميالاقتصادوزاريقامتوع ييث

.المجاله ايفالدوليةالممارساتأفضلمعوبالتوافقالمعنيي المص حةوأصحابالشركاءكافةمعبالتعاو "(الاستراتيجية)"



c

الاقتصاد  الأثر 

والاجتماعي



تعاد مصادراق حيا العاالمث تتزايد أهمية صناعة الألعاب الالكترونية والرياضات الإلكترونية بشاكل كبيار ع اى مساتوى 

ا ضخمة .ل دخل الاقتصاد  ل كثير م  الأشخاص والشركات والدول وتحبق أرباحق

ناشاري  يعد الأرد  م  دول المنطبة الرايدي في تطوير ونشر الألعاب الإلكترونيةث وتحظى الشركات والمطاوري  وال

شااركة متوسااطة 15والاحترافيااة ع ااى المسااتوى العااالميث بوجااود أكثاار ماا  المهاااريالأردنيااي  بمسااتويات عاليااة ماا  

شخصث اضافة الى الميات م  300وصغيري في الأرد  متخصصة في صناعة الألعاب الإلكترونية توظإ أكثر م  

ر الألعااب وتعمل الشركات الأردنية بالشراكة مع العديد ما  الشاركات العالمياة فاي تطاوي. مطور  الألعاب المستب ي 

المااؤتمر العااالمي لصااانعي الألعااابث حياا  2011ونشاارها فااي السااوق العربااي والعااالميث ويستضاايإ الأرد  مناا  عااام 

شاخص ما  الأرد  والمنطباة ماع أكبار الشاركات العالمياة لمناقشاة ووضاع خطاط لتطاوير ها   400يجتمع أكثر ما  

. الصناعة
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م ياار دولار 182قارباتايارادات 2022خامل العاام الماضاي ساجل العاالم حاول الألعااب الإلكترونياة ساوقالى أ  (Source: Newzoo)الدراسات العالمية تشير 

م  حصة السوق الموبايل النصيب الأكبر العاب لتشكل ث 2023م يار دولار في عام 187.7المتوقع أ  تصل قيمة قطاع الألعاب الإلكترونية الى م  وأمريكيث 

.حي  الإيرادات والمستخدمي م  

بحيا  تحتال ث2023فاي عاام لاعب حول العاالم م يار 3.381لتصل الى ما يبارب زيادي الإيرادات سيرافبها زيادي بعدد المعبي ث ا  الى الدراسات وتشير كما 

.م يو  لاعب574م  عدد المعبي  الك ي بمعدل % 17منطبة الشرق الأوسط وافريبيا المرتبة الثانية م  حي  توزيع المعبي  بنسبي 



.وع ييث تتوقع الحكومة أ  تسهم الاستراتيجية في تعزيز الآثار الاقتصادية والاجتماعية بنسب م حوظة خمل فتري تنفي ها

الاقتصاديالأثر 

لنشااط ياؤد  التطاوير والنماو فاي صاناعة الألعااب والرياضاات الإلكترونياة الاى زياادي ا: النمو  الاقتصواديتعزيز 1.

ة الألعااب الاقتصاد  وتعزيز النمو الاقتصاد  في الأرد ث عبر زيادي عادد الشاركات الناشاية المتخصصاة ببرمجا

صاادية الالكترونية وزيادي عدد المعبي  المحترفي  م  الشاباب الأردناي الموهاوبث مماا سيحسا  ما  العواياد الاقت

.الناتج ع  ممارسة الألعاب الالكترونيةالم مو والمدخول الماد  

يتط اااب قطااااع الألعااااب والرياضاااات الإلكترونياااة العدياااد مااا  الكاااوادر البشااارية المااااهري : فووورل العمووو خلووو  2.

.فرص عمل جديدي ويساهم في تب يل معدلات البطالةايجادوالمتخصصةث مما يعزز م  

د ث ماا  المتوقااع أ  يجاا ب قطاااع الألعاااب والرياضااات الإلكترونيااة اسااتثمارات جدياادي الااى الأر: الاسووتثمارزيوواد  3.

.ية المزمة ليث مما سيسهم في تنمية البطاع وتعزيز البنية التحتالعالميةالإق يمية أو سواء م  الشركات المح ية أو 

حسااي  تساااهم الفعاليااات الرياضااية الكباارى فااي تعزيااز عواماال الجاا ب السااياحي وت: السوويا ا الرياةووياتعزيووز 4.

.الاقتصادات المح ية وتحبيق فوايد اقتصادية ل ب د المُضيإ

الاجتماعيالأثر 

الاجتمااعي يعمل قطاع الألعاب والرياضات الإلكترونية كمنصاة ل تواصال والتفاعال: الت اص   التعا نتعزيز 1.

.بي  الأفرادث مما يعزز التعاو  والعمقات الاجتماعية

ياار يساااهم الاهتمااام بالألعاااب والرياضااات الإلكترونيااة فااي تطااوير مهااارات التفك: المهوواراو  الروودراوتطوو ير 2.

الاسااتراتيجي والعماال الجماااعي وحاال المشااكمت ومواجهااة التحاادياتث ويساااعد فااي تنميااة قاادرات المعبااي  

.والمشاركي  ع ى التفكير الإبداعي واتخا  البرارات السريعة خارج الصندوق وبشكل مبتكر

تبنيات الرقمياة يسهم الانخراط في الألعاب والرياضات الإلكترونية في تعزيز الوعي بال: الثرافا الرقمياتعزيز 3.

.وتطوراتها المخت فة وزيادي استخدام التكنولوجيا في المجتمع

و  بااي  تعماال الألعاااب والرياضااات الإلكترونيااة ع ااى توثيااق أواصاار التعااا: موون التمييووز العنصووريالتخفيوو  4.

ر ونشار المعبي  بغض النظر ع  العارق أو الجان  أو ال او  أو الجنسايةث حيا  يتشاار  أفاراد الفرياق بتطاوي

.وممارسة الألعاب ع ى قدم المساواي ودو  تمييز أو تفرقة سوى مبدار براعة المشاركي  في ال عب
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c

الرؤية والأهداإ 

الاستراتيجية



الأرد  كمركز لتطوير الألعاب والرياضات الإلكترونية ع ى المستوى الإق يمي والدولي

تعزيز بيية مواتية لتطوير وتوفير 

ي صناعة الألعاب الإلكترونية ف

.الأرد 

عبي  بيية آمنة وصحية لمتوفير 

.الأردنيي  ودعمهم

ة المنافسة والاستثمار في صناعتشجيع 

ي الألعاب الالكترونية ع ى المستوى المح 

.والإق يمي والدولي

الوعي المجتمعي بأهمية الألعاب رفع 

.  والرياضات الالكترونية

مثيل تعدد الفعاليات المح ية وتعزيززيادي

الأرد  في فعاليات وبطولات الرياضات

.الالكترونية الدولية والإق يمية

 ي المساهمة في الناتج المحتعزيز 

الإجمالي وتوفير فرص عمل 

.جديدي
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c

المحاور 

الاستراتيجية



رونياةث يحتض  الأرد  العديد م  الشركات المتوسطة والصاغيري والمطاوري  والناشاري  فاي مجاال صاناعة الألعااب الإلكت

ق ع ااى متاااجر تطبيبااات الألعاااب الإلكت رونيااة فااي حياا  تصاانإ الشااركات الأردنيااة ع ااى انهااا ضاام  الأكثاار تطااويراق ونشاااطا

ق كبيااري ل باا. المنطبااة العربيااة أو حتااى ع ااى المسااتوى العااالمي داع والابتكااار ا  أ  صااناعة الالعاااب الإلكترونيااة تتاايس فرصااا

و الاقتصااد  وانشاء المشاريع الريادية المتميزي وخ اق فارص العمال خاصاة ل شاباب وبالتاالي زياادي الإنتاجياة وتحبياق النما

.وج ب الاستثمارات الأجنبية وتحسي  الاقتصاد الوطني

ة والارتفااع وع ى الرغم م  التطور الهايل في صاناعة الألعااب الالكترونياة والعااب الفياديو خامل السانوات الب ي اة الماضاي

حاجاة الاى ه ا البطاع با  السريع وغير المسبوق في عدد مسته كي الألعاب الالكترونية ولا سيما خمل جايحة كوروناث الا 

ردناي المزيد م  الدعم والتطوير ل نهوض بي والوصول الى مرح اة النضاوج ليكاو  قطااع صاناعة الألعااب الالكترونياة الأ

.م  البطاعات الرايدي ع ى المستوى المح ي والإق يمي والعالمي

–
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تعمل الحكوماة ع اى رونية الأردنيةث ولتحبيق  ل  سالكتولتحبيق  ل  تتط ع الحكومة ل عمل يداق بيد مع شركات البطاع الخاص ورواد الاعمال المبدعي  والمهتمي  لتطوير ودعم صناعة الألعاب الا

:الارتباء بصناعة الألعاب الإلكترونية في المجالات التالية

التشريعيا  التنظيمياالبيئا 

–

هم بشاكل كبيار تدر  الحكومة أ  توفير البيية التشريعية والتنظيمياة المواتياة تعّاد أحاد اهام المجاالات التاي تساا

لأدوات بالنهوض بصناعة وبرمجة الألعاب الالكترونيةث وع ييث ساتعمل الحكوماة ع اى مراجعاة التشاريعات وا

وبرمجاة التنظيمية التي م  شأنها تيسير أعمال ه ا البطااع وتساهيل انشااء الشاركات المتخصصاة فاي صاناعة

طة التاي اجاراءات مانس الحاوافز والامتياازات الممكناة ل شاركات الناشاية والمتوساوتنظايم الألعاب الالكترونيةث 

الماااد  الاادعموتبااديم الضااريبية الحااوافزتعماال فااي مجااالات تطااوير وبرمجااة ونشاار الألعاااب الالكترونيااة مثاال 

.والفني له   الشركات

تع ااق اضاافة الاى ماا سابقث ساتعمل الحكوماة ع اى تبنااي نماو ج يباوم ع اى توحياد المرجعياات الحكومياة فيماا ي

ؤولة عا  مسؤولية وزاري الاقتصاد الرقمي والريادي باعتبارها الجهة الحكومياة المساتحت بتنظيم ودعم البطاع 

حباق الادخل دعم وتحفيز وتشجيع الشباب وريادي الأعمال وتحويل الأفكار الإبداعية الى شركات ناشية ناجحة ت

. الاقتصاد  وتدفع عج ة النمو الاقتصاد  في المم كة

بناء الردراو  تنميا المهاراو

جة تدر  الحكومة أ  ق ة المواهب والموارد البشرية المؤه ة و ات الخبري المتخصصة في مجال صناعة وبرم

قتصاد الرقمي أصعب التحديات وأكثرها تأثيراقث ل ل  تط ب الحكومة م  وزاري الاأحد تعُّد الألعاب الالكترونية 

والرياديث بالتعاو  مع الجهاات الحكومياة والبطااع الخااصث اتخاا  الإجاراءات المزماة ما  أجال بنااء البادرات 

ب وتطااوير المزيااد ماا  المهااارات الكفااؤي لتطااوير وبرمجااة الألعاااب الالكترونيااة الأردنيااة بالشااكل الاا   يواكاا

.متط بات السوق المح ية والعالمية

يجااب أ  تشاامل الإجااراءات انشاااء مراكااز تاادريب متخصصااة مؤه ااة ومجهاازي بأحااد  الاجهاازي ل تاادريب ع ااى 

أسااعار برمجااة وصااناعة الألعاااب الالكترونيااة واسااتحدا  الباارامج التدريبيااة المتخصصااة واتاحتهااا ل شااباب ب

ي فاي محطاات المعرفاة المنتشارو الجامعات و معبولةث وتوفير مواقع تدريب اضافية مؤه ة سواء في المدار  

اب فاي وغيرها م  المواقع لتطوير مهارات الشبو اندية الابداع الشبابية و المجمعات والمد  الرياضيةالمم كة

ناعة ه ا المجال في مخت اإ محافظاات المم كاة بالإضاافة الاى ادراج البارامج الجامعياة المتخصصاة بتع ايم صا

جيع وبرمجااة الألعاااب الالكترونيااةث وايجاااد باارامج دعاام الأفكااار الإبداعيااة المبتكااري التااي تعماال ع ااى دعاام وتشاا

ناعة الشااباب  وتااوجيههم ل اادخول  والمنافسااة فااي الأسااواق الإق يميااة والمح يااة والعالميااة  المتخصصااة فااي صاا

.وبرمجة الألعاب الالكترونية
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–

ت فير بيئا داعما  جاذبا للاستثمار في صناعا الألعاب الالكتر نيا

تصااد  بماا صناعة الألعاب الإلكترونية واشتمالها ع ى مجالات واسعة تفتس الآفاق أمام الشباب لإنشاء مشاريعهم الخاصة وتحساي  واقعهام الاقهمية لأنظرا 

مار والجهات  ات ستثيساهم في رفع نسبة الإنتاجية وتحبيق النمو والتبدم الاقتصاد  ل مم كةث تط ب الحكومة م  وزاري الاقتصاد الرقمي والريادي ووزاري الا

.المم كةوداعمة لمستثمار وانشاء الشركات والمشاريع الخاصة في صناعة وبرمجة الألعاب الالكترونية فيمُمكنّة العمقة العمل ع ى توفير بيية 

ترونياةث مثال كلتتضم  الإجراءات المط وبة تبديم الدعم والحوافز والامتيازات الممكنة ل شركات الناشية والصغيري والمتوسطة في مجال صناعة الألعااب الا

الالكترونيةث الألعاب طبيعة العمل ع ى تطوير وبرمجة تطبيباتتتط بهاوالأجهزي والمعدات  ات السرعة العالية التي بسرعات عالية توفير شبكات الانترنت 

والمهاارات ل ه ا المجالث وتسهيل وصول ه   الشاركات لمصاادر التموياوتشغيل الشركات في تبديم الحوافز ع ى الضرايب والرسوم المترتبة ع ى انشاءو 

يااديي ما  بارامج دعام رالاساتفادي م  الناشية والصغيري والمتوسطة في مجال صناعة وبرمجة الألعاب الالكترونية الشركات المجال امام واتاحة والأسواقث 

.في جميع محافظات المم كةالحكومية والابتكارالأعمالالاعمال وحاضنات 

رات لها م  أجل استبطاب الشركات العالمية لفتس مبالعمل والجهات  ات العمقة تط ب الحكومة م  وزاري الاقتصاد الرقمي والريادي ووزاري الاستثمار كما 

. في الأرد ث وج ب الاستثمارات ورؤو  الأموال لمستثمار في صناعة الألعاب الالكترونية الأردني

ياة ولما ل شراكة مع البطاع الخاص م  أثر ايجاابي فاي تعزياز قطااع الألعااب الإلكترونياة وغيار  ما  البطاعااتث تط اب الحكوماة ما  الجهاات الحكوم

ماالهم تطاوير أعالمخت فة العمل وبشكل تشاركي مع البطاع الخاص ع ى توفير البرامج والمبادرات التي تعمل ع ى دعم البطاع والشباب لمرتباء بهام و

ث وبدعم ما  (حفظي الله)بمبادري م  جملة الم   عبدالله الثاني اب  الحسي  2011في ه ا البطاع ع ى غرار مختبر الألعاب الأردنيث ال   تأس  في عام 

ر  اضانة لمطاوصندوق الم   عبدالله ل تنمية  لت بية احتياجات المطاوري  والشاركات العام اة فاي صاناعة وبرمجاة الألعااب الإلكترونياةث وخ اق بيياة ح

مجاال فاي ها ا الالألعاب الالكترونية فاي الأرد  وتاوفير الفرصاة لهام ل عمال ع اى تطاوير أفكاارهم وتنميتهااث والتشابي  باي  الشاباب الأردناي المهتماي 
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–

رفع ال عي بأهميا صناعا الألعاب الالكتر نيا

أو عاايمتهم تعتبر ق ة الوعي بصناعة وبرمجة الألعاب الالكترونية وأهميتها سواء بي  الشباب الأردني

أو حتى ع ى مستوى رجال الاعماال وأصاحاب الشاركات الكبياري أحاد اهام التحاديات التاي تواجاي نماو

وتطااور البطاااع ع ااى المسااتوى المح اايث لاا ل  تط ااب الحكومااة ماا  وزاري الاقتصاااد الرقمااي والريااادي

وبالتعاااو  مااع الجهااات  ات العمقااة العماال ع ااى وضااع خطااط توعيااة وتاارويج قويااة تسااتهدإ الفيااات

اب فااي المخت فاة باالمجتمع الأردناي ما  خامل  تنظايم ورو عمال ومحاضارات وفعالياات تع يمياة ل شاب

ع اى المدار  و الجامعات بالإضافة الى افراد المجتمع المح اي ل توعياة بأهمياة البطااع وحا  الشاباب

ي ها ا دخول قطاع صناعة الألعاب الالكترونية وتشجيعهم ع ى الخاروج بالأفكاار الرايادي والابداعياة فا

المجااال وتساا يط الضااوء ع ااى مااا تبدمااي الحكومااة بالتعاااو  مااع البطاااع الخاااص ماا  الاادعم والحااوافز 

عاااب للااالمخت فااة ل شااباب لتحوياال هاا   الأفكااار الإبداعيااة الااى شااركات تعماال ع ااى تطااوير تطبيبااات 

انااات بالإضااافة الااى التاارويج لأهميااة قطاااع صااناعة وبرمجااة الألعاااب الالكترونيااة والإمكالإلكترونيااة 

.الهاي ة له ا البطاع وأثار  الإيجابية في تحبيق النمو الاقتصاد 

صااد ولتحبياق الفايادي المرجاوي ما  قطااع صاناعة الألعااب الالكترونياةث تط اب الحكوماة ما  وزاري الاقت

وضاع الخطاطالخااص والجهاات  ات العمقاة الرقمي والريادي ووزاري الاستثمار وبالتعااو  ماع البطااع 

لصااغيري وبارامج التساويق والتاارويج لبطااع صااناعة الألعااب الالكترونيااة الأردناي والشااركات الناشاية وا

يهااا فااي والمتوسااطة الأردنيااة التااي تعماال فااي هاا ا البطاااعث والتسااويق لمنتجاتهااا والإمكانيااات المتااوافري ف

ماؤتمرات المنطبة والعالم ككل م  خمل تبديم الدعم وتشجيع الشركات الأردنية ل مشااركة فاي فعالياات و

ل صااناعة الألعاااب الالكترونيااة حااول العااالمث وتوساايع شاابكة الشااراكات الدوليااة العام ااة فااي هاا ا المجااا

. لعالميةبالإضافة الى استكشاإ فرص التوسع الدولي واستهداإ المنافسة في الأسواق الإق يمية وا

تمرات والمااؤ( الهاكاااثو )والمساااببات بالإضااافة الااى تبااديم الاادعم والتسااهيمت المزمااة لإقامااة الفعاليااات 

ب المتخصصااة فااي صااناعة وبرمجااة الألعاااب الالكترونيااة و لاا  لجاا ب الاهتمااام العااالمي ببطاااع الألعااا

.الإلكترونية الأردني وترويج مكانة الأرد  ع ى المستوى الإق يمي والعالمي

التس ي   التر يج

11 / 1 9 .



يتها الكبيري في تنامت أهمية قطاع الرياضات الالكترونية بشكل م مو  جدا خمل السنوات الب ي ة الماضية بسبب شعب

لا  تعتبار جميع انحاء العالمث ا  يمارسها ويتابعها المميي  ع ى منصاات البا  المخت فاة حاول العاالمث بالإضاافة الاى  

ق ل دخل ل كثير م  الأشخاص والشركات وع اى مساتوى الادول أيضاا ث ما  خامل الرياضات الإلكترونية مصدرا رييسا

ماام الكبيار اقامة العديد م  الفعاليات والبطولات والمنافسات العالمية في العديد م  الدول والمنظمات التاي تاولي الاهت

لي  تحبياق لبطاع الرياضات الالكترونيةث مما يساهم في ج ب الكثير م  الجماهير لحضور مثال ها   الفعالياات وبالتاا

. الأرباح الكبيري ع ى مستوى الافراد والشركات والدول المستضيفة

هاا أو البياام لعبة أو منافسة أو نشاط يحتاج الى جهد بدني ومهااري ياتم لعب" تعرّإ الرياضة الالكترونية ع ى انها 

ق ل بواعد م  أجل الاستمتاع أو كوظيفة  ى الجهد البادني حي  تعتمد الرياضات الالكترونية بشكل كبير ع" بها وفبا

رج الصااندوق والمهااري التبنيااة والاسااتراتيجية العاليااة بالإضااافة الااى الباادري ع ااى الابااداع والابتكااار والتفكياار خااا

.لتحبيق الفوز في المنافسات المخت فة

12 / 1 9 .

: وم  المهارات البدنية العالية التي تتط بها الرياضات الالكترونية

.ل عبالعصبي والتحكم الدقيق ل صابع واليدي  لتحبيق الأداء الأمثل في االعض ي آزر الت•

ي  الأوامر بدقة بي  اليد والعي  والبدري العالية ع ى التركيز ع ى ال عبة ومتابعة الاحدا  وتنفالتآزر •

.وفعالية

.سرعة رد الفعل والاستجابة السريعة لأ  تغيير في ال عبة•



الاقتصااد  ع اى ماوالنولتحبيق الاستفادي الكبيري م  قطاع الألعاب الالكترونية الأردناي ودور  فاي دفاع عج اة التطاور التبناي والتكنولاوجي والمسااهمة فاي تحبياق 

: مستوى المستفيدي  والمعبي  وع ى مستوى المم كةث ستعمل الحكومة ع ى الارتباء ببطاع الألعاب الإلكترونية في المجالات التالية

تشريعيا  التنظيمياالبيئا ال

رونياة الأردناي والارتبااء لالكتت اتدر  الحكومة أ  توفير بيية تشريعية وتنظيمية مواتية ومواكبة لأفضل الممارساات العالمياة تعتبار ال بناة الأساساية لتطاوير قطااع الرياضاا

. بمكانة المم كة في الاستحباقات والبطولات المح ية والإق يمية وحتى العالمية

تم تأساي  لجناة الشباب والموهوبي  الأردنيي  في مجال الرياضات الالكترونيةث حي دعم الالكترونية لالاتحاد الأردني ل رياضات وفي ه ا السياقث يسعى الأرد  م  خمل 

برياسة سامو الأميار عمار با  فيصالث بهادإ تعزياز وتطاوير ها   الرياضاة فاي الأرد  وتنظيمهاا ع اى المساتوى المح اي 2019في نهاية عام الأردنية الرياضات الإلكترونية 

د ما  الفارق بتشاكيل العدياجناةوالدولي واحتضا  ممارسيها م  كم الجنسي  ودعمهم وتطوير مهاراتهم وتنظيم ودعم مشاركاتهم في البطاولات المح ياة والعالمياةث وقامات ال 

افة الأنشطة والفعالياات ع ى استضاإ والمعبي  الأردنيي  في مخت إ الألعاب الإلكترونيةث وشاركوا في العديد م  البطولات والمنافسات لدوليةث وتبوم ال جنة بتنظيم والاشر

. والبطولات المح ية والإق يمية والدولية واصدار التصاريس والموافبات المزمة ل ل 

الا   يعاد الهيياة الدولياة الرييساية المساؤولة عا  تنظايم واداري الرياضاات الالكترونياة ع اى ( IESF)كما قامت ال جنة بالانضامام الاى الاتحااد الادولي ل رياضاات الإلكترونياة 

.ويأتي ه ا الانضمام لدعم وتعزيز الرياضات الالكترونية في الأرد  وتحبيق الاعتراإ ع ى المستوى العالمي. المستوى العالمي

ل مشاتر  ما  قةث العمل بشكلعموع ييث تط ب الحكومة م  الاتحاد الأردني ل رياضات الالكترونية بالتعاو  مع وزاري الاقتصاد الرقمي والريادي والجهات الحكومية  ات ا

ات المح ياة والإق يمياة لمنافساواأجل ت ليل العببات التشريعية والإجراءات التنظيمية التي لا زالت تحول دو  تطوير قطاع الرياضات الإلكترونيةث وتسهيل اقامة البطاولات
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ة وال هنياة تعتمد الرياضات الالكترونية بشكل أساساي ع اى المعباي  وع اى الجهاد البادني والمهااري الجسادي

المخت فةث لا ل  العالية ل فوز بالمنافسات والمساببات والتحديات التي يشار  فيها المعبو  ضم  المجتمعات

  أدايهام لتطاوير مهااراتهم وتحساياحترافياة ومتخصصاة فم  المؤكد حاجة المعبي  الى تادريبات وتمااري  

بشااكل داياامث وع ياايث تط ااب الحكومااة ماا  وزاري الاقتصاااد الرقمااي والريااادي بالتعاااو  مااع الاتحاااد الأردنااي

ز ل رياضات الالكترونياة والجهاات  ات العمقاةث وبالشاراكة ماع البطااع الخااصث  العمال ع اى انشااء مراكا

تاادريب متخصصااة مجهاازي بأحااد  التبنيااات والمعاادات والأجهاازي  ل تاادريب ع ااى مهااارات لعااب الألعاااب 

ريب متبادم الالكترونية وتطويرها وانشاء البرامج التدريبياة وورو العمال  ومعساكرات التادريب وتاوفير تاد

ة فاي مراكاز الأردنياة الشاابة وتوفيرهاا بأساعار معبولاوالمادربي  والمواهاب لمعبي  المبتاديي  والمحتارفي  

ياة اندو التدريب المتخصصة والجامعات والمدار  ومحطات المعرفة المنشري فاي مخت اإ منااطق المم كاة 

.المجمعات والمد  الرياضيةالابداع الشبابية و 

ل بالإضااافة الااى  لاا ث تط ااب الحكومااة وبالتعاااو  مااع شااركات البطاااع الخاااصث تااوفير باارامج دعاام وتموياا

افي لمعااب خاامل فتاارات تاادريبهم وتبااديم التسااهيمت والاادعم الكااوالمااؤه ي  والماادربي  لمعبااي  المبتااديي  

.ية حول العالموتفريغي لاحتراإ ال عب لتمثيل الأرد  خير تمثيل في المحافل وفعاليات الألعاب الالكترون

ث تط اب الحكوماة ولتحبيق الاستفادي الكبيري م  الرياضات الالكترونية ودورها الكبير في دفع عج اة التطاور والتنمياة

ماع الجهاات  ات العمقاة ما  البطااعي  العاام والخااصث العمال ع اى بالتعااو  م  وزاري الاقتصااد الرقماي والرياادي 

 لا  ما  خامل تفعيل وتوفير بيية مؤه ة وداعمة لبطاع الرياضات الالكترونية والارتباء بي ع ى المستوى الوطنيث و

تجهيز سااحات العااب متخصصاة ومجهازي بأحاد  الأجهازي ومصاممة وفباا لأفضال الممارساات الدولياة حاول العاالم 

.لإقامة البطولات المح ية واستضافة البطولات الإق يمية والعالمية في المم كة

لممارسااة واحتااراإ الرياضااات الالكترونيااةث ل توعيااة بأهميااة صااحيةوارشاااداتكمااا تط ااب الحكومااة اعااداد دلياال 

بالإضاافة مثال ها ا الناوع ما  الرياضااتثيتط بهااالتي والاخمقيةوال هنيةالرياضات الالكترونية والمهارات البدنية 

.الى بيا  قواعد ال عب وس و  المعبي 

البطاولات ولغايات تسجيل ومتابعة تتباع وحماياة نزاهاة المعباي  فاي مجاال الرياضاات الإلكترونياة ومشااركاتهم فاي

لكترونيااة والمسااببات المح يااة والإق يمياة والدوليااةث وتشاجيع المعبااي  ع ااى ممارساة واحتااراإ ال عاب بالرياضااات الا

ووحاا  الإنااا  ع ااى المشاااركة فااي الرياضااات الإلكترونيااةث تط ااب الحكومااة ماا  وزاري الاقتصاااد الرقمااي والريااادي 

حااول منصااة رقميااة متخصصااة تتضاام  كافااة البيانااات والمع وماااتاطاامق الاتحاااد الأردنااي ل رياضااات الالكترونيااة 

.المعبي  والفعاليات المتع بة بالرياضات الالكترونية وتحديثها بصوري مستمري

ير بيئا داعما للرياةاو الالكتر نيافت بناء الردراو  تنميا المهاراو
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الا انهاا وتدر  الحكومة أني ع ى الرغم ما  الفواياد الكبياري المتأتياة ما  الرياضاات الالكترونياةثكما 

الااى ادمااا  الأطفااال او الشااباب المهتمااي  ع ااى ال عااب   دتااؤيمكاا  ا  تتضاام  ممارسااات خاطيااة قااد 

لا ل  . باي وممارسة الرياضات الالكترونيةث او ممارسة العاب الكترونية تشجع ع ى العناإ باي  المع

ليال ينبغي أ  تتضم  الحممت التوعوية نشر التوعية المزمة حاول ها   الممارساات واعاداد ونشار د

حاول ممارساة الرياضاات الالكترونياة وتنظايم ورو عمال ومحاضارات وفعاليااتصحيةوارشادات

.تع يمية في المدار  والجامعات وعبر مواقع التواصل الاجتماعي

رفع ال عي بأهميا الرياةاو الالكتر نيا

لعاماة تدر  الحكومة أهمية نشر مفهاوم الرياضاات الالكترونياة فاي المجتماع الأردناي وتحساي  الصاوري ا

ع ااى المعبااي  ل رياضااات الالكترونيااة والتوعيااة بالفوايااد الاجتماعيااة والثبافيااة والاقتصااادية التااي تعااود

ات والمجتمع عند ممارساة او احتاراإ الرياضاات الإلكترونياة بالإضاافة الاى نشار الاوعي حاول الممارسا

.الإلكترونيةالالعاب الصحية والس وكيات الإيجابية في 

ات الاتحاااد الأردنااي ل رياضااوع ياايث تط ااب الحكومااة ماا  وزاري الاقتصاااد الرقمااي والريااادي بالتعاااو  مااع 

المساتوى العمل ع ى اطمق حممت ترويجياة واعمنياة ل رياضاات الإلكترونياة المح ياة ع اىالالكترونية

طامق المح ي والإق يماي والعاالميث تساتهدإ الأطفاال والشاباب فاي المادار  والجامعاات بالإضاافة الاى ا

هاا واثارهاا حممت توعوية ل عايمت الأردنية لنشر المفااهيم الصاحيحة حاول الرياضاات الالكترونياة وقيم

وعواياادها الإيجابيااة ع ااى الشاابابث ع ااى أ  تتضاام  هاا   الحماامت مع ومااات حااول الممارسااات الصااحية 

 اى المعباي  ل طفال والشباب عناد ممارساة الرياضاات الالكترونياة والسا وكيات الإيجابياة التاي ينبغاي ع

.اتباعها عند احترافهم ال عب الالكتروني وخمل المنافسات ما بينهم
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اا وزاري الشاب اب و تط ب الحكومة ما  كافاة الجهاات  ات العمقاة بالرياضاات الإلكترونياةث وخصوصق

ردنيااي  الاتحاااد الأردنااي ل رياضااات الالكترونيااة العماال بشااكل مسااتمر لتسااويق الأرد  والمعبااي  الأ

قث م  خمل اطمق الحممت الترويجيا ق ودوليا ق واق يميا ة والتعرياإ والمواهب الشابة والترويج لهم مح يا

تاي يحببهاا برياضة الألعاب الالكترونية الأردني والتعرياإ باالمعبي  وقصاص النجااح والإنجاازات ال

الياااات ع اااى مساااتوى البطاااولات المح ياااة والدوليااة التاااي يشاااار  فيهااااث وتنظااايم الفعالشااباب الأردناااي 

لكترونيااة والمااؤتمرات المتخصصااة بالرياضااات الالكترونيااة واسااتبطابها ل تاارويج لمكانااة الألعاااب الا

رياضاات واهميتها بالمم كاة وتشاجيع تباادل الخبارات والمعرفاة باي  المعباي  والمهتماي  والجمهاور ل 

.الالكترونية ع ى مستوى العالم

مااي كمااا ويجااب العماال ع ااى تنساايق وتنظاايم البطااولات والمساااببات ع ااى المسااتوى المح ااي والإق ي

نيااة ل مم كااة واستضااافة البطااولات الدوليااة ل رياضااات الالكترونيااة لترساايا أهميااة الرياضااات الالكترو

ماة فاي واضفاء طابع الرسمية لبطاع الرياضات الالكترونية ووضع الأرد  ع ى خارطاة الادول المتبد

.الالكترونيةمجال الرياضات 

التس ي   التر يج
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أصاحاب يق الفعال باي  مخت اإ مر  ورشيق يتسم بالشفافية والمساءلة الفاع ة ويضم  التنسحوكمةلتحبيق أهداإ الاستراتيجية وضما  التنفي  الأمثل لمبادراتها ومشاريعها المخت فةث تط ب الحكومة تأسي  نمو ج 

تط باات المحاددي ديل النماو ج وفبقاا ل ظاروإ المح ياة والمتعافي قطاع الألعاب والرياضات الإلكترونيةث وبمشاركة فاع ة م  البطاع الخاص والمجتمع المدني والجهاات الحكومياة  ات العمقاةث بحيا  يمكا العمقة 

.لصناعة الألعاب والرياضات الإلكترونية في الأرد 

اللجنة التوجيهية للألعاب والرياضات الالكترونية

17 / 1 9 .

عاالي وزيار تشكيل لجنة توجيهية ل لعاب والرياضات الالكترونية برياساة م

:الاقتصاد الرقمي والريادي وعضوية كل م  الجهات التالية

وزاري الاقتصاد الرقمي والريادي•

الاتحاد الأردني ل رياضات الالكترونية•

عضو م  وزاري الشباب•

عضوا  م  قطاع الألعاب الالكترونية•

الالكترونيةالرياضات قطاع م  عضوا  •

:ليةتتولى ال جنة التوجيهية ل لعاب والرياضات الالكترونية المهام التا

راتيجيةعا  ها   الاساتالمنبثبة تنفي  المبادرات والمشاريع الاشراإ ومتابعة •

.بالتعاو  مع الجهات  ات العمقة

قةالعمالاستراتيجية بالتعاو  مع الجهات  ات مراجعة وتحدي  واعتماد •

.ةالالكترونيتعزيز الابتكار والريادي في قطاع الألعاب والرياضات •

المشااريع المبترحات والح ول لتاوفير الادعم الامزم لتنفيا  المباادرات وتبديم •

الاستراتيجيةالواردي في ه   

الدوريااااة عاااا  مراحاااال سااااير تنفياااا  بالتبااااارير مج اااا  الااااوزراء تزويااااد •

.الاستراتيجية



زيادة نسبة مساهمة قطاع الألعاب 

من % 1والرياضات الالكترونية بنسبة 

.الناتج المحلي الإجمالي

تأهياااااااا  كاااااااا  امر4إنشااااااااا  

عاب بالألةمتخصصوتدريب 

والرياضات الالكترونية

الاف فرصااااااااااااااة  ماااااااااااااا  3

ب للشباب في قطاع الألعاا

لال والرياضات الالكترونية خ

.الخمس سنوات القادمة

شاااااركات  المياااااة 5اساااااتقطاب 

للاساااترمار فاااي قطااااع الألعااااب

والرياضات الالكترونية 

ناشااااااية وصاااااا يرة شااااااركة 20

ومتوسااطة تعماا  فااي قطاااع

والرياضاااااااااااااااااااات الألعااااااااااااااااااااب 

الالكترونية
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ية دول/ بطولة إقليمية5استضافة 

في المملكة 

رفع الو ي الصحي 

والأخلاقي للا بين

%.80بنسبة 

أوليا  أمور و ي رفع 

ت الرياضابأهمية اللا بين 

بة بنسكمهنةالإلكترونية 

25.%

لا ب محترف ومدرب 1500

معتمد

المنتخب مشاركة زيادة 

الوطني للرياضات 

% 50نسبة بالإلكترونية 

ة في البطولات الإقليمي

.والدولية
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ة   طاق  روع ب  مش 

المدة ال منية 

المقدرة
الهدف الاستراتيجي  اسم المشروع الرقم 

ونياااة فاااي تاااوفير بيياااة مواتياااة لتطاااوير وتع يااا  صااانا ة الألعااااب الإلكتر

الأردن
والرياضات الالكترونيةلقطاع الألعابمراجعة التشريعات والأدوات التنظيمية 1

:أهداف المشروع

قطاع صنا ة وبرمجة الألعاب الالكترونيةأ مال وتسهي تيسير

:المشروعوصف

الالكترونيةوالرياضاتالألعابقطاعفيالتنظيميةوالأدواتالتشريعاتمراجعة.

 الالكترونيةوالرياضاتالالكترونيةالألعابوبرمجةصنا ةفيالمتخصصةالشركاتانشا تسهي.

والمتوسطةالناشيةللشركاتالممكنةوالامتيازاتالحواف منحإجرا اتتنظيم

والمتوسطةالناشيةللشركاتوالفنيالماديالد موضريبيةالالحواف تقديم

:والنتائج ومؤشرات الأدا  الرئيسيةالمخرجات 

 شركات  المية للاسترمار في قطاع الألعاب والرياضات الالكترونية 5استقطاب

1500لا ب محترف ومدرب معتمد

20شركة ناشية وص يرة ومتوسطة تعم  في قطاع الألعاب والرياضات الالكترونية

:المسؤولة  ن تنفيذ المشروعالجهات 

الرقمي والريادة وزارة الاقتصاد•

(الأردني للرياضات الالكترونيةالاتحاد)اللجنة الأولمبية الأردنية •

وزارة المالية•

وزارة الاسترمار•

وزارة الداخلية•

وزارة الشباب•



ة   طاق  روع ب  مش 

المدة ال منية 

المقدرة
الهدف الاستراتيجي  اسم المشروع الرقم 

الإلكترونياة توفير بيية مواتية لتطوير وتع ي  صنا ة الألعاب

في الأردن
متخصصةوتأهي انشا  مراك  تدريب 2

:أهداف المشروع

المهارات الشبابية بمجال صنا ة وبرمجة الالعاب الالكترونية تطوير

الألعاب الالكترونية وتطويرهاباللا بينمهارات الارتقا  ب

:المشروعوصف

 الأجه ةوالتقنياتبأحدثومجه ةمؤهلةمتخصصةوتأهي تدريبمراك انشا  لىالعم.

 والرياضاتالألعابببرمجةالمتعلقةللمفاهيمالتدريبومعسكراتالعم وورشالمتخصصةالتدريبيةالبرامجانشا

.الالكترونية

الالكترونيةالألعابوصنا ةبرمجة لىلتدريبا.

الالكترونيةالألعابوبرمجةصنا ةبتعليمالمتخصصةالجامعيةالبرامجإدراج.

الشابةالأردنيةوالمواهبوالمدربينوالمحترفينالمبتدئينللا بينمتقدمتدريبتوفير.

نديةاأوالمملكةفيالمنتشرةالمعرفةمحطاتأوالجامعاتأوالمدارسفيسوا مؤهلةإضافيةتدريبمواقعتوفير

الرياضيةوالمدنالمجمعاتاوالشبابيةالابداع

ومهاراتهمأ مالهموتطويربهمللارتقا للشبابالإبدا يةلأفكارلد مبرامجإيجاد.

:والنتائج ومؤشرات الأدا  الرئيسيةالمخرجات 

4بالألعاب والرياضات الالكترونيةةك  تأهي  وتدريب متخصصامر

1500لا ب محترف ومدرب معتمد

 من الناتج المحلي % 3زيادة نسبة مساهمة قطاع الألعاب والرياضات الالكترونية بنسبة

.الإجمالي

3س الاف فرصة  م  للشباب في قطاع الألعاب والرياضات الالكترونية خلال الخم

.سنوات القادمة

:المسؤولة  ن تنفيذ المشروعالجهات 

الرقمي والريادة وزارة الاقتصاد•

وزارة الشباب•

(الأردني للرياضات الالكترونيةالاتحاد)اللجنة الأولمبية الأردنية •

صندوق الملك  بدالله للتنمية•

وزارة التعليم العالي والبحث العلمي/ والتعليموزارة التربية•

القطاع الخاص•



ة   طاق  روع ب  مش 

المدة ال منية المقدرة الهدف الاستراتيجي  اسم المشروع الرقم 

تشاااااجيع المنافساااااة والاساااااترمار فاااااي صااااانا ة

ي الألعااااب الالكترونياااة  لاااى المساااتو  المحلااا

.والإقليمي والدولي

(لكترونيةالاالا بين، المدربين، مطوري الألعاب)للشركات والمشاركين الحواف  والامتيازاتالد م وتقديم  3

:أهداف المشروع

توفير بيية دا مة وجاذبة للاسترمار في صنا ة الألعاب الالكترونية

صنا ة الألعاب الالكترونية قطاعالشباب وتطوير أ مالهم فيبلارتقا ا

للعم هملالفرصةوتوفيرالأردنفيالالكترونيةالألعابمطوريووالمدربينللا بينحاضنةبييةخلق:المشروعوصف

وتنميتهاأفكارهمتطوير لى

مجالفيةوالمتوسطوالص يرةالناشيةللشركاتالممكنةوالامتيازاتوالرسومالضرائب لىوالحواف الد متقديم

الالكترونيةوالرياضاتالألعابصنا ة

(ترونيةالالكالألعابمطوريالمدربين،الا بين،)والمشاركينللشركاتوالخارجيةالمحليةالمشاركاتوتحفي د م

 تكاروالابالأ مالوحاضناتالا مالريادييد مبرامجمنالاستفادةوالتموي لمصادرالشركاتهذهوصولتسهي

.الشبابيةالابداعانديةالىبالإضافةة،الحكومي

العالميةوالشركاتالمهتمينالأردنيالشباببينالتشبيك.

والد مسهيلاتالتوتقديمتدريبهمفتراتخلالوالمدربينوالمؤهلينالمبتدئينللا بينوتموي د مبرامجتوفير

اللعبلاحترافوتفري هللا بالكافي

:والنتائج ومؤشرات الأدا  الرئيسيةالمخرجات 

20 الالكترونيةوالرياضات شركة ناشية وص يرة ومتوسطة تعم  في قطاع الألعاب

 شركات  المية للاسترمار في قطاع الألعاب والرياضات الالكترونية 5استقطاب

3نوات الاف فرصة  م  للشباب في قطاع الألعاب والرياضات الالكترونية خلال الخمس س

.القادمة

:المسؤولة  ن تنفيذ المشروعالجهات 

الرقمي والريادة وزارة الاقتصاد•

وزارة الاسترمار •

وزارة المالية•

القطاع الخاص•

(الأردني للرياضات الالكترونيةالاتحاد)اللجنة الأولمبية الأردنية •

وزارة الشباب•



ة   طاق  روع ب  مش 

ةالمدة ال منية المقدر الهدف الاستراتيجي  اسم المشروع الرقم 

عاااب تشااجيع المنافسااة والاسااترمار فااي صاانا ة الأل

ي الالكترونيااااة  لااااى المسااااتو  المحلااااي والإقليماااا

.والدولي

التسويق والترويج لقطاع صنا ة الألعاب والرياضات الالكترونية 4

:أهداف المشروع

 تحقيق الفائدة المرجوة من قطاع صنا ة الألعاب والرياضات

الالكترونية

لناشيةاوالشركاتالالكترونيةوالرياضاتالألعابصنا ةلقطاعوالترويجالتسويقوبرامجالخططوضع لىالعم :المشروعوصف

الأردنيةوالمتوسطةوالص يرة

دوليةوالوالإقليميةالمحليةالالكترونيةوالرياضاتالألعابومؤتمراتفعالياتفيللمشاركةالأردنيةالشركاتتشجيع

بالأردنلهامقراتلفتحالعالميةالشركاتاستقطاب.

الالكترونيةوالرياضاتالألعابمجالفيالعاملةالدوليةالشراكاتشبكةتوسيع

الالكترونيةوالرياضاتالألعابصنا ةفيللاسترمارالأموالورؤوسالاسترماراتجذب

والعالميةالإقليميةالأسواقفيالمنافسةواستهدافالدوليالتوسعفرصاستكشاف

والعالميالإقليميالمستو  لىالأردنلمكانةرويجوالتالأردني،الإلكترونيةوالرياضاتالألعاببقطاعالعالميالاهتمامجذب

:والنتائج ومؤشرات الأدا  الرئيسيةالمخرجات 

3ل الاف فرصة  م  للشباب في قطاع الألعاب والرياضات الالكترونية خلا

.الخمس سنوات القادمة

20والرياضاتشركة ناشية وص يرة ومتوسطة تعم  في قطاع الألعاب

الالكترونية

 ترونية شركات  المية للاسترمار في قطاع الألعاب والرياضات الالك5استقطاب

:المسؤولة  ن تنفيذ المشروعالجهات 

وزارة الاقتصاد الرقمي والريادة •

(الأردني للرياضات الالكترونيةالاتحاد)اللجنة الأولمبية الأردنية •

وزارة الاسترمار •

وزارة السياحة  والاثار•

هيية تنشيط السياحة•

الخارجية وشؤون الم تربينوزارة•

وزارة الداخلية•



ة   طاق  روع ب  مش 

المدة ال منية 

المقدرة
الهدف الاستراتيجي  اسم المشروع الرقم 

ة  لاااى تشاااجيع المنافساااة والاساااترمار فاااي صااانا ة الألعااااب الالكترونيااا

.المستو  المحلي والإقليمي والدولي

يااااة زيااااادة تمرياااا  الأردن فااااي فعاليااااات وبطااااولات الرياضااااات الالكترون

.الدولية والإقليمية

الفعاليات والمؤتمراتوالمسابقات والبطولاتلإقامةتقديم الد م والتسهيلات 5

:أهداف المشروع

التسويق والترويج للأردن في قطاع صنا ة وبرمجة الألعاب الالكترونية

 تطوير قطاع الرياضات الإلكترونية

مراتوالمؤت(الهاكاثون)والمسابقاتالفعالياتلإقامةاللازمةوالتسهيلاتالد متقديم لىالعم :المشروعوصف

:خلالمنالالكترونيةوالرياضاتالألعابوبرمجةصنا ةفيالمتخصصة

المتخصصةالدوليةوالمؤتمراتالفعالياتواستضافةإقامةوتسهي تشجيع

المحليةاتالمسابقلإقامةالشبابومراك المملكةفيالمنتشرةالشبابيةالابداعوانديةالمعرفةمحطاتاست لال

 المملكةفيوالدوليةوالإقليميةالمحليةوالمنافسات(الهاكاثون)والمسابقاتالبطولاتإقامةتسهي

المملكةارض لىوالدوليةالإقليميةوالمسابقاتالبطولاتواستضافةاستقطاب

:والنتائج ومؤشرات الأدا  الرئيسيةالمخرجات 

 شركات  المية للاسترمار في قطاع الألعاب والرياضات الالكترونية 5استقطاب

 من الناتج المحلي % 3زيادة نسبة مساهمة قطاع الألعاب والرياضات الالكترونية بنسبة

.الإجمالي

3نوات الاف فرصة  م  للشباب في قطاع الألعاب والرياضات الالكترونية خلال الخمس س

.القادمة

 دولية في المملكة / بطولة إقليمية5استضافة

 ليمية مشاركة المنتخب الوطني للرياضات الإلكترونية في البطولات الإق% 50بنسبة زيادة

.والدولية

:المسؤولة  ن تنفيذ المشروعالجهات 

وزارة الاقتصاد الرقمي والريادة •

(الأردني للرياضات الالكترونيةالاتحاد)اللجنة الأولمبية الأردنية •

وزارة الداخلية•

وزارة السياحة والاثار•

القطاع الخاص•

وزارة الشباب •

وزارة الخارجية وشؤون الم تربين•



ة   طاق  روع ب  مش 
المدة ال منية 

المقدرة
الهدف الاستراتيجي  اسم المشروع الرقم 

.توفير بيية آمنة وصحية للا بين الأردنيين ود مهم ةلرياضات الالكترونيلا داد دلي  وإرشادات  6

:أهداف المشروع

يتطلبهاي التوالأخلاقيةلتو ية بأهمية الرياضات الالكترونية والمهارات البدنية والذهنيةا

مر  هذا النوع من الرياضات

بيان قوا د اللعب وسلوك اللا بين

حوضيالالكترونيةالرياضاتواحترافلممارسةصحيةوإرشاداتدلي ا داد لىالعم :المشروعوصف

الالكترونيةالرياضاتلاحترافالمناسبةوالأخلاقيةالصحيةوالقوا دالارشادات

:والنتائج ومؤشرات الأدا  الرئيسيةالمخرجات 

 لدوليةمشاركة المنتخب الوطني للرياضات الإلكترونية في البطولات الإقليمية وا% 50بنسبة زيادة.

 25بنسبة و ي أوليا  أمور اللا بين بأهمية الرياضات الإلكترونية كمهنةرفع.%

:المسؤولة  ن تنفيذ المشروعالجهات 

(الأردني للرياضات الالكترونيةالاتحاد)اللجنة الأولمبية الأردنية •

الرقمي والريادة وزارة الاقتصاد•

وزارة الصحة•

الجمعية الملكية للتو ية الصحية•



ة   طاق  روع ب  مش 

المدة ال منية 

المقدرة
الهدف الاستراتيجي  اسم المشروع الرقم 

ات زياااادة تمريااا  الأردن فاااي فعالياااات وبطاااولات الرياضااا

.الالكترونية الدولية والإقليمية
إطلاق منصة رقمية متخصصة  7

:أهداف المشروع

ير بيية دا مة للرياضات الالكترونيةفتو

بيناللا حولوالمعلوماتالبياناتكافةتتضمنمتخصصةرقميةمنصةإطلاق لىالعم :المشروعوصف

:خلالمنمستمرةبصورةوتحديرهاالالكترونيةبالرياضاتالمتعلقةوالفعاليات

 الإلكترونيةالرياضاتمجالفياللا بينن اهةوحمايةومتابعةتسجي

والدوليةوالإقليميةالمحليةوالمسابقاتالبطولاتفيةمشاركال

الالكترونيةبالرياضاتاللعبواحترافممارسة لىاللا بينتشجيع

الإلكترونيةالرياضاتفيالمشاركة لىالإناثحث

:والنتائج ومؤشرات الأدا  الرئيسيةالمخرجات 

 80رفع الو ي الصحي والأخلاقي للا بين بنسبة.%

3خمس الاف فرصة  م  للشباب في قطاع الألعاب والرياضات الالكترونية خلال ال

سنوات القادمة

 لات مشاركة المنتخب الوطني للرياضات الإلكترونية في البطو% 50زيادة بنسبة

الإقليمية والدولية

:المسؤولة  ن تنفيذ المشروعالجهات 

الرقمي والريادة وزارة الاقتصاد•

(الأردني للرياضات الالكترونيةالاتحاد)اللجنة الأولمبية الأردنية •



ة   طاق  روع ب  مش 

رةالمدة ال منية المقد الهدف الاستراتيجي  اسم المشروع الرقم 

رفااااااع الااااااو ي المجتمعااااااي بأهميااااااة الألعاااااااب 

. والرياضات الالكترونية
تو ية وترويج لصنا ة الألعاب والرياضات الالكترونيةإطلاق حملات  8

:أهداف المشروع

والرياضات الالكترونية الترويج للألعاب

رفع الو ي بأهمية الرياضات الالكترونية

عالميوالوالإقليميالمحليالمستو  لىالإلكترونيةلرياضاتاوللألعابوإ لانيةترويجيةحملاتإطلاق لىالعم :المشروعوصف

:خلالمنالأردنيةللعائلاتتو ويةحملاتإطلاقالىبالإضافة

نشرليالمحلالمجتمعافرادالىبالإضافةوالجامعاتالمدارسفيوالشبابللأطفالتعليميةوفعالياتومحاضرات م ورشتنظيم

.الشباب لىالإيجابيةو وائدهاواثارهاوقيمهاالالكترونيةالرياضاتوالألعابحولالصحيحةالمفاهيم

الالكترونيةالرياضاتممارسة ندوالشبابللأطفالالصحيةالممارساتحولحملات

ينهمبالمنافساتوخلالالالكترونياللعباحترافهم نداتبا هااللا بين لىينب يالتيالإيجابيةالسلوكياتبالتعريف.

الإبدا يةبالأفكارللخروجوتشجيعهمالالكترونيةوالرياضاتالألعابقطاعدخول لىالشبابحث

اديالاقتصالنموتحقيقفيالإيجابيةوالاثارالهائلةوالإمكاناتالالكترونيةوالرياضاتالألعابصنا ةقطاعلأهميةالترويج

:والنتائج ومؤشرات الأدا  الرئيسيةالمخرجات 

 بنسبة ةو ي أوليا  أمور اللا بين بأهمية الرياضات الإلكترونية كمهنرفع

25.%

1500لا ب محترف ومدرب معتمد

3ية الاف فرصة  م  للشباب في قطاع الألعاب والرياضات الالكترون

.خلال الخمس سنوات القادمة

:المسؤولة  ن تنفيذ المشروعالجهات 

وزارة الاقتصاد الرقمي والريادة•

(الأردني للرياضات الالكترونيةالاتحاد)اللجنة الأولمبية الأردنية •

وزارة التربية والتعليم•

وزارة التعليم العالي والبحث العلمي•

وزارة الرقافة•

الصحةوزارة•

وزارة الشباب•



ة   طاق  روع ب  مش 

رةالمدة ال منية المقد الهدف الاستراتيجي  اسم المشروع الرقم 

ا ة توفير بيية مواتية لتطوير وتع ي  صن

.الألعاب الإلكترونية في الأردن
ا داد اطار اجرائي تنظيمي للعاملين في قطاع الألعاب والرياضات الالكترونية 9

:أهداف المشروع

  م  تع ي  المساهمة في الناتج المحلي الإجمالي وتوفير فرص

.جديدة

ترونية في توفير بيية مواتية لتطوير وتع ي  صنا ة الألعاب الإلك

.الأردن

توفير بيية آمنة وصحية للا بين الأردنيين ود مهم

:التاليةالأمورلتنظيماجرائياطارإ داد لىالعم :المشروعوصف

الالكترونيةوالرياضاتالألعابقطاعفيالعاملينبتسجي المتعلقةالإجرا ات(freelancers).

الالكترونيةوالرياضاتالألعابقطاعفيللعاملينالماليةالتعاملاتوتسهي بإتاحةالمتعلقةالإجرا ات.

اتوالمبيعالدخ لضريبةالخاضعينالأردنيينالعاملينبياناتقا دةفيرسميبشك وتسجيلهماللا بينا تمادإجرا ات.

إجرا اتمنالتخفيفل اياتالالكترونيةوالرياضاتالألعابقطاعفيالعاملينوخصوصيةطبيعةحولللبنوكتو وية م ورش قد

.الماليةالتعاملاتوشروط

:والنتائج ومؤشرات الأدا  الرئيسيةالمخرجات 

من % 1زيادة نسبة مساهمة قطاع الألعاب والرياضات الالكترونية بنسبة

.الناتج المحلي الإجمالي

3ية الاف فرصة  م  للشباب في قطاع الألعاب والرياضات الالكترون

.خلال الخمس سنوات القادمة

1500لا ب محترف ومدرب معتمد

:المسؤولة  ن تنفيذ المشروعالجهات 

وزارة الاقتصاد الرقمي والريادة•

(الأردني للرياضات الالكترونيةالاتحاد)اللجنة الأولمبية الأردنية •

وزارة الصنا ة والتجارة والتموين•

وزارة المالية•

دائرة ضريبة الدخ  والمبيعات•

البنك المرك ي الاردني•

جمعية البنوك في الاردن•




